PELIN YLEISET SAANNOT

Pelaajille jaetaan pelin alussa viisi korttia ja
pakka asetetaan pdydin keskelle. Kun pe-
laaja lyo kortin, tulee hinen nostaa tilalle
uusi pakasta, jotta kiddessa on kokoajan
viisi korttia.

Lydntivuoro kulkee myétapaivaan. Pelaaja voi
lyéda vuorollaan yhden kortin tai korttiparin,
jossa on kaksi saman arvoista korttia. Pa-
rilla kortin osoittama tehtéava tuplaantuu.

Kaikki kortit KOSTOA lukuunottamatta voi
vuorollaan lyéda kenelle pelaajalle tahansa,
myods itselleen.

KORTTIEN ARVOT
2-7 =  Ryyppykortti, juodaan kortin osoittama maara.
& = Munmielesti kortti. Pelaaja kertoo oman mielipiteensa mistd tahansa asiasta. Ne,

jotka ovat samaa mieltd, ottavat huikan. Esim. “mun mielesta teqiula on hyvaa”.

9 = Totuus tai tehtiva. Kortin saaja saa paattads kumman tahtoo tehda.

10 =  Pelaajakeksiiitse saannon tai lyo kortin toiselle. Sdantéa rikkomalla juo 3 huikkaa.
PAUSSI =  Taukokortti. Tauko on kaikille yhteinen, ly6ja paattaa pituuden.

KURKO =  Kuningashérppy. Kuningas ottaa kaikkien pelaajien juomista yhden hérpyn.

KOSTO =  Kostokortilla voit kdantaa sinulle lyédyn kortin takaisin.

SUPER- =  Superkostolla voit kddntaa sinulle lyédyn kortin kaikille muille suoritettavaksi. Jos
KOSTO esimerkiksi sinulle lyédaan 7, superkostoa kayttamalla kaikki muut pelaajat pelissa

juovat 7, paitsi sini itse.
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